附件3：

全国研究生移动终端应用设计创新大赛简介

（2015年我校参赛队伍指导教师整理）

大赛根据参赛规模分为初赛和决赛。凡正式注册的全日制在读研究生（硕士生、博士生，含在职研究生）及已确定读研资格的本科生均可参赛。参赛选手通过大赛官网进行报名与作品提交。参赛选手可以个人或组队的形式递交作品。每队不超过4人，且每名队员只能参加一个队。组队中队员排序和内部分工须明确。组委会鼓励以团队形式参赛。参赛团队和选手需申报指导教师。每部参赛作品指导教师不超过2人，以作者申报顺序排序。同时，每名指导教师最多限指导三个队参加比赛。
一、大赛基本情况
1、赛制
大赛赛制分为初赛和全国总决赛两个阶段。
初赛：参赛单位发动和组织学生通过大赛官网提交参赛作品。评审专家对作品进行网上匿名评审。评审结束后，由大赛秘书处拟定参加总决赛名单，报主办单位审核通过后，予以发布。
总决赛：全国总决赛以现场展览展示和专家质询的方式进行。
2、大赛赛题
第一届大赛共设立四个指定范围的赛题：移动生活、移动商务、移动娱乐、移动云服务与移动互联网安全，同时设有一个开放性的自选赛题，每个赛题分为创意类、软件类和硬件类三种作品形态。
1）移动生活。随着科技不断进步，移动互联网正越来越多地改变着人们的生活方式。如移动智能家居状态查询或控制软件，支持医疗健康、交通旅游、文化学习等活动的辅助软件；用于生活辅助的可与移动终端互联或直接接入移动网络的可穿戴式设备等。所提交的参赛作品，包括但不限于针对移动终端开发的APP软件、移动终端硬件设计方案，或是创意方案，所有与移动生活有关的作品均可提交。
2）移动商务。移动商务是一种新型的低碳商务办公模式，能为企业和社会节约资源，减少排放。如移动支付、移动采编、信息分享、移动办公、移动金融、移动政务、移动营销等。学生提交的参赛作品，可以是一个APP作品，也可是移动终端设备硬件设计方案，或是一个创意方案。所有与移动商务有关的作品均可提交。
3）移动娱乐。移动终端为人们随时、随地的享受各种娱乐提供了可能。如网络游戏、唱K软件、益智游戏等。作品既可是移动终端设备硬件设计方案、APP软件，也可是一个创意方案。所有与移动娱乐有关的作品均可提交。
4）移动云服务与安全。移动云服务是云计算技术在移动互联网中的应用。可针对企业云服务、个人云服务和公共云服务及其安全等问题提交竞赛作品（不接受纯学术性研究成果，提交作品须反映其实际或潜在的应用价值）。作品内容可以是移动终端设备硬件设计方案、APP软件或一个创意。
5）自选项目。学生可根据移动终端或移动互联网领域的特征和未来发展趋势，或者用户的使用习惯，自行设计，拟定参赛题目和提交参赛作品。
3、作品提交内容
参赛选手提交作品时，需选择作品所属形态并提交相应的内容。具体要求如下：
1）创意类作品：是指参赛选手根据实际研究，结合目前移动终端或移动互联网的现状和未来发展趋势，创造性地提出的某种想法和实施方案。创意类参赛作品可不必提供演示实物，但必须是符合现实生活实际需要的。参赛选手在提交创意类作品时，需提供创意文档，具体要求如下：
①参赛作品创意的来源
②与国内外相关内容的比较分析
③说明参赛作品的可实现性
④说明参赛作品的应用价值或实际推广价值
⑤总结或者结论
2）软件类作品：是指参赛选手根据实际研究，结合目前应用在移动终端上的应用程序特点和未来发展趋势，制作出的一个应用软件（app）。软件类参赛作品不仅要求有技术文档，还要有可供演示或操作的实物作品（由于时间原因，参赛选手提交的作品可能不是完整的app，但应能实现其主要功能）。在提交软件类作品时，参赛选手需提供技术文档和支撑材料（包括DEMO和Andriod应用程序）。其中：
技术文档具体要求如下：
①参赛作品创意的来源
②与国内外相关内容的比较分析
③说明参赛作品的功能特点或功能价值
④说明应用程序的架构和软件测试情况
⑤说明技术的创新性
⑥说明参赛作品的市场应用前景或推广价值
⑦总结或者结论
⑧须提供操作说明（不限定格式）
演示DEMO：要求以影视压缩文档主流格式，分辨率不小于320X240，时长不超过5分钟。
3）硬件类作品：是指参赛选手根据实际研究，结合目前移动终端硬件的现状和未来发展趋势，制作出的关于移动终端硬件的设计方案（如电路设计等）。参赛选手在提交硬件类作品时，应提供技术文档和支撑材料（包括演示DEMO和设计框图）。其中：
技术文档要求如下：
①参赛作品创意的来源
②与国内外相关内容的比较分析
③说明参赛作品的功能特点或功能价值
④方案设计说明以及原理分析
⑤系统测试情况（可选）
⑥说明技术的创新性
⑦说明参赛作品的市场应用前景或推广价值
⑧总结或者结论
⑨提供操作说明（不限定格式）
演示DEMO：要求以视频压缩文档主流格式，分辨率不小于320X240，时长不超过5分钟。
4、作品评价指标
1）创意类作品评审指标
	参考指标
	分值

	新颖性
	35分

	应用或推广价值
	35分

	可实现性
	15分

	资料完整度
	15分


2）软件类作品评审指标
	参考指标
	分值

	功能价值
	25分

	推广价值
	20分

	创新性
	20分

	实现度
	20分

	用户体验
	15分


3）硬件类作品评审指标
	参考指标
	分值

	功能价值
	25分

	推广价值
	25分

	创新性
	15分

	实现度
	25分

	用户体验
	10分


二、参赛方式
凡正式注册的在读研究生及已确定本校保研资格的本科生均可参赛。参赛选手通过大赛官网进行报名注册、参赛与作品提交。
参赛作品应具有原创新、无知识产权争议。参赛作品可以是个人作品，也可以是集体作品。大赛组委会鼓励参赛学生以团队形式提交集体作品。参赛作品的申报者，为1至4人，且必须为学生。申报集体作品的，队员排序和分工须明确。
同时，参赛队伍或选手可申报至多2名指导教师，大赛秘书处将以作者申报的顺序排序。
三、奖项设置
第一届全国移动终端应用设计创新大赛共有五个赛题，每个赛题里分设一、二、三等奖。其中，每个赛题的一等奖占比不超过该赛题有效作品总数的5%，二等奖占比不超过该赛题有效作品总数的10%，三等奖占比不超过该赛题有效作品总数的20%。此外，根据每个赛题里参赛作品的质量，适时加设特等奖。
大赛为获得特等奖和一、二、三等奖的参赛队伍或选手给予数额不等的现金奖励和颁发获奖证书，为所有有效作品的申报队伍或选手颁发成功参赛证书。
同时，大赛还设立优秀组织奖、优秀指导教师奖和赞助单位冠名奖。为获得以上奖项的个人或单位颁发获奖证书。
四、大赛时间安排
第一届比赛赛程为： 
	事项
	日期（2015年）

	发布参赛通知及开始报名
	1月19日

	参赛选手报名及作品提交截止
	6月6日

	初审
	6月11日-7月7日

	初审结果公示
	7月8日-7月15日

	确定参加总决赛名单及发布通知
	7月17日

	进入全国总决赛的作品修订与完善
	7月18日-8月8日

	全国总决赛
	8月8日-8月10日
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